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1-Visao Global de Estratégias Para Teste

A estratégia definida para testes comporta os seguintes passos implementados
sequencialmente:

-Testes de modulos atomicos: cada médulo(procedimentos ou fungdes) que ndo invoca
outros modulos € testado individualmente. Faz muito uso das técnicas de Teste de
Caixa Branca, exercitando caminhos especificos da estrutura de controle de um mddulo,
a fim de garantir uma completa cobertura e maxima detec¢do de erros.

-Testes de Integragdo: consiste na montagem e integracio dos médulos basicos a fim de
formarem um pacote de software.

-Testes de Validagdo: consiste na realizagdo de testes funcionais, baseados na
especificag¢do de requisitos funcionais, comportamentais e de desempenho. Os Critérios
de Validacdo definidos apds a fase de Andlise de Requisitos devem ser testados.
Utilizam-se exclusivamente Testes de Caixa Preta.

-Testes de Sistema: o software, uma vez validado, ¢ combinado com outros elementos
do sistema(por exemplo, hardware, pessoas, bancos de dados). Verificam se todos os
elementos combinam-se adequadamente e se a fun¢ido/desempenho global do sistema é
conseguida.

-Testes de Aceitagdo: consiste no processo de comparar 0 programa com seus requisitos
iniciais e as necessidades dos usudrios finais. E usualmente realizado pelo usudrio final.
Também denominado de Alfa- Teste (realizado nas dependéncias do desenvolvedor) ou
Beta-Teste (realizado nas dependéncias do usudrio final).

2-Teste de Moédulos

Para testes de médulos sugere-se que os seguintes aspectos sejam considerados:

-as condicoes de limite s@o testadas para ter a garantia de que o moddulo opera
adequadamente nos limites estabelecidos.

-todos os caminhos independentes sao testados;

-realizar festes de cobertura quando desejar-se confiabilidade adicional nos testes.
-testar caminhos no fluxo de execug@o do programa que envolvem tratamento de erros.
Para executar tais modulos, programas que os invocam devem ser criados. Tais
programas sdo denominados drives.

3-Teste de Integracao

Para integracdo dos mddulos, sugere-se uma abordagem botton-up. Esta abordagem
ndo requer a criacdo dos chamados stubs-estruturas de programa criadas para substituir
moédulos subordinados a0 médulo sob teste.

A integracdo botton-up comega com os modulos atomicos, de baixo para cima. Assim
sendo, o processamento exigido para os médulos subordinados em determinado nivel
estd sempre disponivel.

A estratégia botton up pressupde as seguintes etapas:

1.Médulos de baixo nivel sdo testados utilizando-se teste de médulos



2-Modulos sdo agrupados em clusters que realizam uma subfungdo especifica do
software.

3-Um drive € escrito para coordenar a entrada/saida do caso de teste.

4-0 cluster € testado.

5-Drives sdo removidos e clusters sdo combinados movendo-se em direcdo ao topo da
hierarquia da estrutura do programa.

Quando a necessidade de teste de fungdes de controle de nivel mais alto for premente,
uma integragcdo top-down pode ser utilizada. Esta integracdo envolve os seguintes
passos:

1-Comeca por mddulos de nivel mais alto, caminhando pela arvore de médulos primeiro
em profundidade ou primeiro em largura.

2-Esta implementacdo demanda a utilizagdo dos stubs mencionados anteriormente para
substituir médulos subordinados ndo testados ainda.

3-Ap0s os testes, estes stubs vao sendo substituidos pelos médulos reais € novos stubs
vao sendo criados até que se chegue aos médulos de nivel mais baixo.

4-Como cada novo moédulo introduzido na integragdo pode gerar erros devido a, por
exemplo, novos caminhos estabelecidos, novas entradas saidas ou novos fluxos de
controle 16gico, testes de regressdo devem ser realizados. Tais testes realizam a re-
execucdo de alguns testes ja realizados, de forma a garantir que as modificagdes ndo
produziram efeitos colaterais. Podem ser focados em uma amostra dos testes que
exercitardo todas as fungdes do software ou em fungdes que sdo provaveis de terem sido
afetadas pela mudanga ou ainda nos componentes modificados.

A maior desvantagem da abordagem top-down € a necessidade de stubs. A vantagem é
que sdo fungdes de controle mais importantes (em nivel mais alto) sdo testadas antes.
No caso da botton-up, a desvantagem é que o programa somente existird funcionando
apos o ultimo maédulo ser testado. Por outro lado, ndo demanda stubs.

Modulos considerados criticos (de performance critica, ou que englobem muitos
requisitos, ou de alto nivel de controle ou complexos) devem ser testados antes.

Normalmente utilizam-se métodos de Caixa Branca para integragcdo, porém em algumas
situacdes podem ser utilizados métodos de caixa preta, por exemplo, quando o cédigo
do médulo for longo.

4-Teste de Validacao

A validagdo do software ¢é feita por meio de uma série de Testes de Caixa Preta que
demonstram a conformidade com os requisitos. Os casos de teste devem ser projetados
no DTS de acordo com com os Critérios de Validacdo definidos na Especificacdo de
Requisitos de Software.

Depois que cada caso de teste de validacdo for realizado, existirdi uma dentre duas
condicdes: (1) as caracteristicas de funcdo ou desempenho conformam-se as
especificagdes e sdo aceitas; ou (2) um desvio das especificagdes é descoberto e uma
lista de deficiéncias € criada. Os desvios ou erros descobertos nessa fase de um projeto
raramente podem ser corrigidos antes da conclusdo programada. Muitas vezes é
necessario negociar com o cliente para estabelecer um método para superacdo das
deficiéncias.



5-Teste de Sistema

Os testes de sistema tém como propdsito colocar a prova o sistema. A seguir serdo
descritos os tipos de testes de sistema que deverdo ser implementados.

5.1- Testes de Recuperacao

Tais testes devem ser feitos de forma a forcar o software a falhar de diversas maneiras,
verificando se a recuperacdo de tais falhas é adequadamente executada.

5.2-Testes de Seguranca

Tais testes devem ser realizados de forma a verificar se todos os mecanismos de
protecdo embutidos num sistema o protegerdo , de fato, de acessos indevidos.

Os testes devem ser planejados para testar, por exemplo, seguranca de senhas, protecio
quanto ao acesso de determinadas fungdes, prote¢do dos dados durante queda do
sistema, etc.

5.3-Testes de Stress

Consiste em testar-se o programa em situacdes limites, até que o mesmo falhe.

O teste de stress executa o sistema de forma a exigir recursos em quantidade, volume ou
frequéncia anormais. Por exemplo, limites de memoria, volume grande de dados de
entrada, pesquisas longas e exaustivas em disco, etc.

5.4-Testes de Desempenho

Estes testes sdo realizados para se testarem os requisitos de desempenho definidos na
Especificagdo de Requisitos. O teste de desempenho deve ocorrer ao longo de todos os
passos do processo de teste. Até mesmo a nivel de unidade, o desempenho de um
moédulo individual pode ser avaliado quando se realizam testes de caixa branca.. Porém,
somente quando todos os elementos de um sistema estdo plenamente integrados é que o
desempenho real do mesmo pode ser avaliado.

Muitas vezes ¢ realizado combinado com testes de stress e frequentemente exige
instrumenta¢do de hardware e software. Ou seja, muitas vezes € necessario medir a
utilizacdo de recursos (por exemplo, ciclos do processador) rigorosamente. A
instrumentacdo externa pode monitorar intervalos de execucio, registrar eventos (por
exemplo, interrup¢des) quando eles ocorrerem e amostrar estados de méaquina. Ao
instrumentar um programa, o realizador do teste pode descobrir situagdes que levam a
degradac@o e possivel falha do sistema.

6-Testes de Aceitacao

Estes testes visam especificamente capacitar clientes a validar seus requisitos. E
realizado quase que exclusivamente pelo usudrio final. Devem ser realizados ao longo
de um periodo de semanas ou meses, assim descobrindo erros que passaram por testes
posteriores ou que poderiam deteriorar o sistema com o decorrer do tempo.



O chamado alfa teste ¢ realizado por um cliente normalmente nas instalacdes do
desenvolvedor. O software ¢ usado num ambiente natural , com o desenvolvedor
registrando erros e problemas de uso.

O chamado beta teste ¢€ realizado em instalacdes de clientes por usudrios finais do
software. O desenvolvedor, normalmente ndo estd presente. O cliente registra
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